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Zeiten-Spiel 
Du brauchst: zwei Würfel, am besten in unterschiedlichen Farben 

Spielverlauf: Spieler A gibt ein Verb (Zeitwort) im Infinitiv (Nennform) vor.  

Spieler B würfelt mit beiden Würfeln gleichzeitig und weiß nun, in welche Person (Augenzahl Würfel 

1) und Zeit (Augenzahl Würfel 2) er das Verb setzen soll.  

Anschließend wird gewechselt: Spieler B gibt nun ein Verb vor, Spieler A würfelt und nennt die 

Antwort.  

Tipp: Unten sind einige Verben im Infinitiv angeführt. 

 

 Spielvariante A: mit vier Zeiten 

 

 Spielvariante B: mit sechs Zeiten 

 

Wörter: 

backen beginnen beißen bleiben 

bringen brechen denken dürfen 

erschrecken essen fahren fangen 

fallen finden greifen grüßen 

heben helfen kennen kommen 

 

Würfel 1 = Person Würfel 2 = Zeit 

1 = ich 1 = Gegenwart (Präsens) 

2 = du 2 = Gegenwart (Präsens) 

3 = er/sie/es 3 = Mitvergangenheit (Präteritum) 

4 = wir 4 = Mitvergangenheit (Präteritum) 

5 = ihr 5 = Vergangenheit (Perfekt) 

6 = sie 6 = Zukunft (Futur) 

Würfel 1 = Person Würfel 2 = Zeit 

1 = ich 1 = Gegenwart (Präsens) 

2 = du 2 = Mitvergangenheit (Präteritum) 

3 = er/sie/es 3 = Vergangenheit (Perfekt) 

4 = wir 4 = Vorvergangenheit (Plusquamperfekt) 

5 = ihr 5 = Zukunft (Futur I) 

6 = sie 6 = Vorzukunft (Futur II) 
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können messen mögen nehmen 

nennen raten reiben reisen 

 

 

Viel Spaß beim Ausprobieren! 

reiten rennen rufen schaffen 

schalten scheinen schließen schmelzen 

sehen singen sollen springen 

stinken streiten tragen treffen 

trinken verlieren verstehen waschen 

werfen wissen wollen ziehen 


